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PORTARIA N° 07, de 18 de julho de 2025

HOMOLOGA RESOLUGAO E PARECERES
DO CONSELHO MUNICIPAL  DE
EDUCAGAO DE CORDEIROS, BAHIA.

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DE CORDEIROS, no uso de suas
atribuicbes legais, resolve:

Art. 1° - Homologar a Resolugdo CME N° 03/2025, que aprova a estrutura e Matriz
Curricular da Educacdo Integral em Tempo Integral do Ensino Fundamental e o
horério de funcionamento das Unidades Escolares de Educacdo Integral em Tempo

Integral da Rede Publica Municipal de Ensino de Cordeiros — Bahia.

Art. 2° - Homologar o Parecer CME N° 01/2025, que aprova o Documento
Complementar ao Referencial Curricular de Cordeiros: Educacgéo Digital e Midiatica /
BNNC Computacéo na Educacio Basica.

Art. 3° - Homologar o Parecer CME N° 02/2025, que autoriza o Funcionamento do
Centro de Atendimento Educacional Especializado — CAEP Erminio Nascimento

QOliveira.

Art. 4° - Esta Portaria entrara em vigor na data de sua publicagcéo, revogando-se as

disposicdes em contrario.

Cordeiros, 18 de julho de 2025.

Cinara/Alves de/Moraes Andrade
Secretaria Municipal de Educagéo / Cordeiros / NTE20
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QUADRO DE MATRIZ CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL EM TEMPO INTEGRAL 1° AO 5° ANO
GRUPO ESCOLAR JOAQUIM GONCALVES

ADAPTAGAO A LEI N° 9,394/96 E A RESOLUGAO CNE/CEB N° 02/98

Lei n® 9394/96 (Estabelace as Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional). Lei n® 12.796/2013 (Altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembra de 1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educagao Nacional, para dispor sobre a
formagéo dos profissionais da educagao e das oulras providencias). Lel 11.114/2005 (Altera a Lel n° 9.394, de 16 de maio de 2005, tornando obrigatério o Inicio do ensino fundamental aos seis anos de idade). Lei n°
14.640/2023 (Institui o Programa Escola em Tempo Integral)
Resolugéio do CNE/CP n° 2 de 22 de dezembro de 2017. Resolugéo do CEE n°® 137/2019 de 17 dezembro de 2019. Base Nacional Comum Curricular, Documente Curricular Referencial da Bahia e Documento Curricular

Referencial de Cordeiros
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CARGA HORARIA
. TEMPOS PEDAGOGICOS
AREA DO CONHECIMENTO / COMPONENTES CURRICULARES 4° ANO 5" ANO
<
M CH/A CH/S CH/A CH/S
m Acompanhamento Pedagodgico Orientagéio de Estudos 80 2 80 2
m Matematica Experiéncia Malematica 80 2 80 )
_._W._ Praticas Esportivas 80 2 80 2
W 2 Lingua Inglesa 80 2 80 2
= Inguagens Expressoes Artisticas e Culturais 80 2 80 2
M Educacdo Digital e Midiatica 80 2 80 2
CARGA HORARIA PARCIAL 480 12 480 12
CARGA HORARIA TOTAL 1.280 32 1.280 32
NOTAS:

1.A Proposta Pedagdégica da Rede Municipal de Ensino de Cordeiros terd como base o Documento Curricular Referencial de Cordeiros - Bahia (DCRC), incluindo os Temas
Intercurriculares (Educacio em Direitos Humanos, Educagfo para a Diversidade, Educagdo para o Trénsito, Satide na Escola, Educagio Ambiental, Educagio Financeira e
para o Consumo, Educac¢do Fiscal, Educagdo Empreendedora, Cultura Digital, Projeo de Vida, Histdria Local e do Cotidiano e Patrimdnio Culural de Cordeiros) e Parte
Diversificada.

2.A organizagdo curricular da Educagdo em Tempo Integral visa & ampliagio da jornada escolar e & diversificagio das experiéncias formativas, valorizando a articulagio entre
curriculo, projeto de vida e praticas interdisciplinares.

3.De acordo a Resolugdo do CNE 07/2010 § 6° O Ensino Religioso, de matricula facultativa ao aluno, ¢ parte integrante da formagdo bésica do cidaddo ¢ constitui componente curricular
dos hordrios normais das escolas publicas de Ensino Fundamental, assegurado o respeito a diversidade cultural ¢ religiosa do Brasil ¢ vedadas quaisquer formas de proselitismo,
conforme o Artigo 33 da Lei n® 9.394/96.

4.A Educagdo Fisica, integrada a proposta pedagogica da escola, é componente curricular obrigatdrio da Educagio Bésica. Lei n® 10.793/2003.

5.Conforme o Art. 26 da Lei n® 9.394/96, § 2° O ensino da arte, especialmente em suas expressdes regionais, constituird componente curricular obrigatdrio da educagiio basica.
(Redagao dada pela Lei n° 13.415, de 2017).
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QUADRO DE MATRIZ CURRICULAR — ENSINO FUNDAMENTAL EM TEMPO INTEGRAL 1° AO 5° ANO

ESCOLA MUNICIPAL MAURINO JOSE VIEIRA
ADAPTAGAO A LEI N° 9.394/96 E A RESOLUGAO CNE/CEB N° 02/98

Lei n° 9394/96 (Estabelace as Diretrizes e Bases da Educagio Nacional). Lei n® 12.796/2013 (Altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, para dispor sobre a formagao
dos profissionais da educagao e das outras providencias). Lei 11.114/2005 (Altera a Lei n® 9.394, de 16 de malo de 2005, tornando obrigat6rio o inicio do ensino fundamental aos sels anos de idade). Lei n® 14,640/2023 (Institui o

Programa Escola em Tempo Inlegral)

Resolugio do CNE/CP n° 2 de 22 de dezembro de 2017. Resolugdo do CEE n® 137/2019 de 17 dezembro de 2019, Base Naclonal Gemum Curricular, Documento Curricular Referenclal da Bahia e Documento Curricular

Referencial de Cordeiros
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* A carga hordria anual e semanal estdo distribuidas por horalaula




CORDEIROS — BAHIA

E-mail: smecordeiros2009@y.

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAOQ
Rua Castelo Branco, 94, Centro - CEP 46280-000

¢

S/ SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAD

W

7)CORDEIROS <%

CARGA HORARIA
TEMPOS PEDAGOGICOS
AREA DO CONHECIMENTO / COMPONENTES CURRICULARES 1" ANO 2° ANO 3° ANO 4" ANO 5" ANO
< CH/A CH/S | CH/A CH/S CH/A CH/S CHW/A | CH/S CH/A | CH/S
m Acompanhamento Pedagogico Orientagdo de Estudos 120 | 3 | 120 | 3 120 | 3 120 | 3 120 | 3
m Matematica Experiéncia Matematica 120 3 120 3 120 3 120 3 120 3
[+
S | Ciéncias da Naturcza Educagdo Ambiental 120 | 3 [ 120 3 [ 120 3 [ 120] 3 | 120 | 3
m Praticas Esportivas 120 | 3 120 | 3 120 | 3 120 | 3 120 | 3
& | Linguagens Lingua Inglesa 40 1 40 1 40 1 40 1 40 1
& Expressoes Artisticas ¢ Culturais 120 [ 3 [ 120 | 3 [ 120 | 3 | 120 | 3 | 120 | 3
CARGA HORARIA PARCIAL 640 | 16 | 640 | 16 | 640 | 16 | 640 | 16 | 640 | 16
CARGA HORARIA TOTAL 1.440 | 36 (1.440 | 36 | 1.440 | 36 | 1.440 | 36 | 1.440 | 36
NOTAS:

1.A Proposta Pedagégica da Rede Municipal de Ensino de Cordeiros teréd comeo base o Documento Curricular Referencial de Cordeiros - Bahia (DCRC), incluindo os Temas
Educagdo Ambiental, Educagdo Financeira e parao

Intercurriculares (Educagio em Direitos Humanos, Educagio para a Diversidade, Educacio para o Transito, Satide na Escola,
Consumo, Educagio Fiscal, Educagido Empreendedora, Cultura Digital, Projeo de Vida, Historia Local e do Cotidiano ¢ Patriménio Culur

al de Cordeiros) e Parte Diversificada,

2.A organizagdo curricular da Educagio em Tempo Integral visa 3 ampliagdo da jornada escolar e A diversificacio das experiéncias formativas, valorizando a articulacdo entre

curriculo, projeto de vida e praticas interdisciplinares.

3.De acordo a Resolugdo do CNE 07/2010 § 6° O Ensino Religioso, de matricula facultativa ao aluno, ¢ parte integrante da formagio basica do cidaddo e constitui componente curricular
dos hordrios normais das escolas pablicas de Ensino Fundamental, assegurado o respeito a diversidade cultural e religiosa do Brasil e vedadas quaisquer formas de proselitismo, conforme

o Artigo 33 da Lei n® 9.394/96.

4.A Educagio Fisica, integrada 4 proposta pedagogica da escola, & componente curricular obrigatorio da Educagio Bdsica. Lei n® 10.793/2003.
5.Conforme o Art. 26 da Lei n° 9.394/96, § 2° O ensino da arte, especialmente em suas expressdes regionais, constituira componente curricular obrigatério da educagio basica.

(Redagdo dada pela Lei n® 13.415, de 2017).
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APRESENTAGAO

O Documento Complementar ao Referencial Curricular de Cordeiros: Educacéo
Digital, Midiatica e Computagdo na Educagdo Basica tem como finalidade
integrar, de forma consistente, as abordagens relacionadas as tecnologias
digitais no curriculo da Educacéo Basica do Sistema Municipal de Ensino. Seu
objetivo é refletir sobre a insercdo qualificada da tecnologia no processo de
ensino e aprendizagem, fomentar a formagdo continuada dos docentes e
indicar caminhos possiveis para a implementagdo da Educagdo Digital e
Midiatica em Rede. Tudo isso em consonancia com a Resolugéo n® 1, de 4 de
outubro de 2022, que estabelece diretrizes para a inclusdo da Computacgdo na
Educac@o Bésica, em complemento & Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

A proposta da inclusdo da Educacao Digital e Midiatica no curriculo escolar da
rede municipal de Cordeiros, para além de atender dispositivos legais, envolve
o uso de tecnologias e recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem
numa perspectiva que guiada pela convicgdo de que a tecnologia bem
implementada traz resultados significativos, amplia as oportunidades
educacionais de forma significativa e melhora os resultados de aprendizagem
dos estudantes, com respeito a politica de curriculo do Sistema de Ensino do
municipio, que preza por uma educagdo transformadora, valoriza os saberes e
a ciéncia, na busca por formacéo de pessoas capazes de resolver situagdes-
problema.

O objetivo do documento & proporcionar um aprofundamento em praticas
pedagégicas em Educagio Digital e Mididtica. Para isso, tem como
pressuposto desenvolver processos formativos para apropriagdo de conceitos
de conectividade, uso de tecnologias, adaptacées curriculares e
transversalidade, formacéo continuada de docentes, dimensdes dos saberes
digitais docentes, eixos da computagdo (pensamento computacional, cultura
digital e mundo digital) e habilidades que oferecam vivéncias e insercao cidadi
no mundo digital.



A partir da proposta da Educacao Digital e Midiatica/Computagdo BNCC no
ambito do curriculo escolar, para além da transversalidade dos eixos:
pensamento computacional, mundo digital e cultura digital, a rede municipal de
educagéo de Cordeiros, assegura sob a forma de componente curricular de
carater obrigatério para algumas unidades educacionais de Educagdo Integral
em Tempo Integral, o componente/disciplina Educacdo Digital e Midiatica,
conforme quadro de matriz curricular em anexo.

No contexto da relacdo escola e sociedade, muitos sido os aspectos e
elementos que articulam e contribuem para o desenvolvimento humano a partir
do acesso, apropriacdo e produg&o do conhecimento. Vivemos um tempo que
exige a reinvengdo da escola, enquanto espagco do conhecimento
sistematizado. De modo geral, os professores, familias e estudantes buscam a
construgéo dessa nova escola considerando a educaggo digital como aspecto
central para essa atualizacdo e inovag&o no cotidiano escolar.

Trata-se de um processo complexo, que exige ndo apenas a existéncia de
dispositivos legais, mas também investimentos consistentes e formagao
continuada dos profissionais da educacdo. Reconhecemos a importancia e a
urgéncia de avangarmos na construcdo sélida desse campo de conhecimento,
especialmente no contexto da escola publica.,

As novas tecnologias representam uma grande aliada da educacio, elas tém o
poder de dinamizar o processo de ensino e aprendizagem. Se for colocada em
pratica de forma responsavel e criativa, a tecnologia promove diversos
beneficios para os alunos e até mesmo para os professores. E imprescindivel a
insergédo da tecnologia, para as novas geracGes, esses equipamentos fazem
parte do seu dia a dia, e a escola nio deve estar de fora da promocéo desse
acesso para fodas os estudantes.

N&o basta disponibilizar equipamentos tecnoldgicos; é fundamental garantir a
conectividade e, juntamente com a infraestrutura adequada, compor o quadro
docente com profissionais devidamente formados e familiarizados com o uso
de tecnologias moveis e redes sociais. Sdo desafios que precisamos superar
de forma progressiva. No entanto, é essencial reconhecer que a promogéo e
consolidacéo da educagdo digital, como parte da formag&o integral de criancas,



adolescentes, jovens e adultos no contexto da educagdo publica brasileira,
constitui um direito legal assegurado.

Buscamos, de forma gradual, oportunizar o uso de tecnologias como telas
interativas, tablets, notebooks, 6culos de realidade virtual, ambientes virtuais e
acervos on-line. Esses recursos possibilitam uma maior interatividade e
engajamento dos estudantes, tornando o processo de aprendizagem mais
dinamico, ludico e enriquecedor. Além disso, contribuem para a construgdo de
memarias afetivas e para o desenvolvimento integral dos alunos. Qutro aspecto
relevante é o fortalecimento da autonomia no processo de aprendizagem: a
medida que os estudantes se tornam mais ativos, despertam o interesse pela
pesquisa, pela busca de respostas e pela consfrugdo do conhecimento,
desenvolvendo, assim, o pensamento critico e a consciéncia social.

Nesse contexto vale destacar a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED),
Lei N° 14.533/23, que institui a educag&o digital no ambiente educacional. As
atividades relacionadas a essa oferta incentivam os estudantes a
desenvolverem habilidades essenciais para seu desenvolvimento como a
criatividade, a inovacéo e a colaboragao.

Por meio de praticas pedagdgicas no Ambito da educagdo digital, os
estudantes ndo apenas aprendem a utilizar ferramentas tecnoldgicas, mas
também a expressar suas ideias de forma estética e funcional. Essas
atividades promovem um aprendizado ativo, onde os estudantes se tornam
protagonistas de seu processo de aprendizagem.

A Politica Nacional de Educag&o Digital, portanto, visa n3o apenas a inclusédo
digital, mas também a formacdo de cidaddos criticos e criativos, capazes de
navegar e contribuir de maneira significativa em um ambiente digital em
constante evolug&o. Ao integrar a cultura digital ao curriculo, as escolas podem
proporcionar experiéncias de aprendizagem mais ricas e relevantes,
preparando os estudantes para os desafios do futuro

Dessa forma, em consonancia com a PNED, por meio de comissdo de
elaboragdo, acompanhamento e anuéncia do Conselho Municipal de
Educag&o, a rede municipal de ensino complementa de forma coletiva e
colaborativa o Referencial Curricular do Municipio de Cordeiros, considerando

a Computagdo e Educacdo Digital em Rede, a partir do compromisso com o0s
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eixos apresentados no Documento Computagio - BNCC:

Eixo 1. Cultura Digital: Diz respeito a compreensdo dos impactos da
revolugéo digital e dos avangos do mundo digital na sociedade contemporanea,
a construcdo de atitude critica, ética e responsavel em relagdo & multiplicidade
de ofertas mididticas e digitais. Também quanto aos usos das diferentes
tecnologias digitais e aos contetidos veiculados. Refere-se, ainda, & fluéncia no

uso da tecnologia digital de forma eficiente, contextualizada e critica.

Eixo 2 - Mundo Digital: Compreende artefatos digitais — fisicos
(computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais, programas,
nuvens de dados). Mundo digital diz respeito & informac&o, armazenamento,
protecéo, e uso de codigos para representar diferentes tipos de informacso,

formas de processar, transmitir e distribui-la de maneira segura e confiavel.

Eixo 3 - Pensamento Computacional: Conjunto de habilidades
necessarias para compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e solugdes de forma metédica e sisternatica através do
desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos. Utiliza-se de
fundamentos da computag3o para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o
pensamento criativo e critico em diversas areas do conhecimento.

Nesse sentido, conforme o Parecer CNE/CEB n° 2, aprovado em 17 de
fevereiro de 2022, é necessario considerar as especificidades de cada etapa de

ensino.



ETAPA DA EDUCACAO INFANTIL

PREMISSAS

A Computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por
meio da interagdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos dos
campos de experiéncia da Educacdo Infantil e devem considerar as seguintes premissas.
1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de
objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de
maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou
ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

COMPUTAGAO - EDUCAGAO INFANTIL

EIXO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM

(EI03CO01) Reconhecer paddo de repeticdo em sequéncia sons,
movimentos e desenhos,

(EI03CO02) Expressar as etapas para a realizacdo de uma tarefa de
forma clara e ordenada.

(EI03CO03) Experienciar a execucdo de algoritmos brincando com
objetos(des)plugados.
PENSAMENTO

COMPUTACIONAL (EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.

(E103C005) Comparar solugdes algoritmicas para resolver um mesmo
problema.

(EI03CO08) Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou
falso).

MUNDO DIGITAL |(EI03C007) Reconhecer dispositivos eletrdnicos (e nao-eletrénicos),
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identificando quando estao ligados ou desligados (abertos ou fechados).

(EI03CO08) Compreender o conceito de interfaces para comunicaco
com objetos (des)plugados,

(EI03CO08) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes formas
de interac3o.

CULTURA
DIGITAL

(EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e
respeitosa

(EIO3CO11) Adotar habitos sauddveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo recomendagdes de 6rgdos de satide
competentes.




ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL
ANOS INICIAIS

COMPETENCIAS

1. Compreender a Computagio como uma drea de conhecimento que confribui para explicar o
mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacéo capaz de analisar criticamente
seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e
éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os
individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e
econdmicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais utilizando
diferentes linguagens e tecnologias da Computagéo de forma criativa, critica, significativa,
reflexiva e eética.
4. Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar problemas
e criar solugbes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicercar
descobertas em diversas &reas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e
inovadora, considerando 0s impactos sob diferentes contextos.
5. Avaliar as solucdes e 0s processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de
diversas dreas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentacdes coerentes e
consistentes, utilizando conhecimentos da Computag3o para argumentar em diferentes contextos
com base em fatos e informacdes confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam sentido
a0 contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da
Computaggo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais
que possibilitem automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em
principios éticos, democréticos, sustentaveis e solidérics, valorizando a diversidade de individuos
e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, fiexibilidade,
resiliéncia e determinag&o, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos
conhecimentos da Computagdo e suas tecnologias para tomar decisées frente as questdes de
diferentes naturezas.
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COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 1° ANO

OBJETO DO
EiX0 CONHECIMENTO HABILIDADE
(EFO1CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
considerando diferentes caracteristicas para esta
Organizagéo de objetos organizacd@o, explicitando semelhangas (padrdes) e
diferengas.
PENSAMENTO

COMPUTACIONAL

conceituagdo de
Algoritmos

(EF01C002) Identificar e seguir sequéncias de passos

aplicados no dia a dia para resolver problemas

(EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
essas sequéncias & palavra ‘Algoritmos’

(EF01C0O04) Reconhecer o que ¢ a informagdo, que

ela pode ser ammazenada, transmitida como

mensagem por diversos meios e descrita em

MUNDO DIGITAL | Codificagdo da informacdo vérias linguagens.
(EF01CO05) Representar  informacdo  usando
diferentes codificacdes.
(EFO1CO06) Reconhecer e explorar artefatos
Uso de artefatos computacionais voltados a atender necessidades
computacionais ) .
pessoais ou coletivas.
CULTURA (EF01CO07) Conhecer as possibilidades de uso
R Seguranca.e seguro das tecnologias computacionais para protegédo
responsabilidade g
no uso de tecnologia dos dados pessoais e para garantir a prépria
computacional
seguranga.
COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 2° ANO
OBJETO DO
EIX0 CONHECIMENTO HABILIDADE
(EF02C0O01) Criar e comparar modelos
Modelagem de objetos | (representacgdes) de objetos, identificando padrdes e
atributos essenciais.
(EF02C002) Criar e simular algoritmos representados
PENSAMENTO em linguagem oral, escrita ou pictografica, construidos
COMPUTACIONAL

Algoritmos com repetices
simples

como sequéncias com repeticGes simples (iteragées
definidas) com base em instrugdes preestabelecidas

ou criadas, analisando como a precisdo da instrucdo

impacta na execugdo do algoritmo.
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[E:OZCOOS) Identificar que mé&quinas diferentes
Instrugdo de maquina | executam conjuntos proprios de instrucdes e que
podem ser usadas para definir algoritmos

MUNDO DIGITAL (EFD2CO04)  Diferenciar componentes  fisicos
Hardware e soffware (hardware) e programas que fornecem as instrugdes
(software) para o hardware.
(EF02C0O05) Reconhecer as caracteristicas e usos das
Uso de artefatos tecnologias computacionais no cotidiano dentro e fora
computacionais
CULTURA da escola.
DIGITAL Seguranca e (EF02C008) Reconhecer os cuidados com a
responsabilidade seguranga no uso de dispositivos computacionais.
no uso de tecnologia
computacional
COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 3° ANO
OBJETO DO
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE
(EF03CO01) Associar os valores 'verdadeiro' e falso' a
Logica computacional | sentengas Iégicas que dizem respeito a situagbes do
dia a dia, fazendo uso de termos que indicam negagéo.
(EF03CO02) Criar e simular algoritmos representados
em linguagem oral, escrita ou pictogréfica, que incluam
Algoritmos com repeticBes | sequancias e re eticbes simples com condicdo
PENSAMENTO condicionais simples 5 _ g P ¢
COMPUTACIONAL (teragdes indefinidas), para resolver probiemas de

forma independente e em colaborag3o.

(EF03C003) Aplicar a esfratégia de decomposicdo
para resolver problemas complexos, dividindo esse
Decomposicao problema em partes menores, resolvendo-as e

combinando suas solugdes.

MUNDO DIGITAL

Codiﬁcagéo da |nf0n-nagéo (EFOSCOOS) Compreendel' que dados s8o

(EF03C004) Relacionar o conceito de informag&o com
0 de dado.

estruturados em formatos especificos dependendo da
informacdo armazenada.

(EFO3CO08) Reconhecer que, para um computador

realizar tarefas, ele se comunica com o mundo exterior

Interface fisica com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de entrada

e saida).
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(EF03CO07) Utilizar diferentes e

ferramentas de busca para pesquisar e acessar

navegadores

Uso de tecnologias irfanmagBes.
computacionais (EFO3CO08) Usar ferramentas computacionais em
CULTURA situages didaticas para se expressar em diferentes
DIGITAL o
formatos digitais.
(EFO3CO09) Reconhecer o potencial impacto do
Seguranca e ) . _ )
responsabilidade compartilhamento de informagdes pessoais ou de seus
no uso da tecnologia | hares em meio digital.
COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 4° ANO
OBJETO DO
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE
(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo real elou
digital que podem ser representados através de
matrizes que estabelecem uma organizagdo na qual
cada componente estd em uma posigdo definida por
coordenadas, fazendo manipulagdes simples sobre
Matrizes e registros estas representacdes.
(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real elou
PENSAMENTO digital que podem ser representados através de

COMPUTACIONAL

registros que estabelecem uma organizacdo na gual
cada componente é identificado por um nome, fazendo
manipulagdes sobre estas representacdes.

Algoritmos com repetigdes
simples e aninhadas

(EF04C003) Criar e simular algoritmos representados
em linguagem oral, escrita ou pictogréfica, que incluam
sequéncias e repetices simples e aninhadas
(iteragdes definidas e indefinidas), para resolver

problemas de forma independente e em colaborag3o.

MUNDO DIGITAL

Codificac&o da informagao

(EF04CO04) Entender que para guardar, manipular e
fransmitir dados deve-se codifica-los de alguma forma
que seja compreendida pela maguina (formato digital).

(EF04CO05) Codificar diferentes informagdes para

representagdo em computador (bindria, ASCII,
atributos de pixel, como RGB etc.).
CULTURA Uso de tecnologias (EF04C006) Usar diferentes ferramentas
DIGITAL computacionais computacionais para criagdo de conteddo (textos,
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apresentagdes, videos etc.).

Seguranca e
responsabilidade
no uso da tecnologia

(EF04CO07) Demonstrar postura ética nas atividades
de coleta, transferéncia, guarda e uso de dados,

(EF04C008) Reconhecer a importancia de verificar a
confiabilidade das fontes de informagdes obtidas na
Internet.

COMPUTAGAOQ ENSINO FUNDAMENTAL - 5° ANO

EIXO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADE

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

(EFO5CO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
digital que podem ser representados através de listas
que estabelecem uma organizagdo na qual ha um
namero varidvel de itens dispostos em sequéncia,
fazendo sobre  estas

manipulagbes  simples

representacoes.

Listas e grafos

(EFO5C0O02) Reconhecer objetos do mundo real e
digital que podem ser representados através de grafos
Que estabelecem uma organizagdo com uma
quantidade variavel de vértices conectados por
arestas, fazendo manipulagdes simples sobre estas

representagtes.

Légica computacional

(EF05C003) de

conjunc@o e disjungdo sobre sentencas I6gicas e

Realizar operagfes negacao,

valores 'verdadeiro' e ‘falso'.

Algoritmos com selecdo
condicional

(EFO5CO04) Criar e simular algoritmos representados
em linguagem oral, escrita ou pictogréfica, que incluam
sequéncias, repeticdes e selecdes condicionais para
resolver problemas de forma independente e em
colaboragzo.

MUNDO DIGITAL

Arquitetura de
computadores

(EFO5COD5) Identificar os componentes principais de

um computador (dispositvos de entrada/saida,

processadores e armazenamento).

Armmazenamento de dados

(EFO5CO06) Reconhecer que os dados podem ser
armazenados em um dispositivo local ou remoto.

Sistema operacional

(EF05C007)

sistema operacional para a execucdo de programas e

Reconhecer a necessidade de um
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gerenciamento do hardware.

(EFO5C0O08) Acessar as informacdes na Internet de
forma critica para distinguir os contetidos confidveis de

Segpranga e ndo confiaveis,
resp onsziggﬁi;ggigo Lsoda (EFO5C008)  Usar informagdes  considerando
aplicagbes e limites dos direitos autorais em diferentes
CULTURA midias digitais.
DIGITAL (EFO5CO10) Expressar-se critica e criativamente na
compreensdo das mudancas tecnoldgicas no mundo
Uso de tecnologias do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade.
computacionais (EFO5C0011) Identificar a adequacdo de diferentes
tecnologias  computacionais  na resolugio de
L problemas.
COMPUTAGAO ENSINO FUNDAMENTAL - 1° ao 5° ANO
OBJETO DO
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE

(EF15C001) Identificar as principais formas de
Organizagdo e organizar e representar a informacdo de maneira
rep{r?fitip::ggg da estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou ndo

estruturada (ndmeros, palavras, valores verdade)
(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de forma
independente ou em colaboracdo, que resolvam
Algoritmos problemas simples e do cotidiano com uso de
PENSAMENTO sequéncias, selegdes condicionais e repeticbes de

COMPUTACIONAL

instrucdes

Légica computacional

(EF15C003) Realizar operacbes de negagdo,
conjungdo e disjuncdo sobre sentencas logicas e
valores ‘verdadeiro' e 'falso'

Decomposicdo

(EF15C004) Aplicar a estratégia de decomposicao
para resolver problemas complexos, dividindo esse
problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucdes

MUNDO DIGITAL | Codificacdo da informagéo

(EF15C005) Codificar a informag&o de diferentes
formas, entendendo a importancia desta codificagdo
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para o armazenamento, manipulacdo e transmissao]
em dispositivos computacionais.

Funcionamento de
dispositivos
computacionais

(EF15C006) Conhecer os componentes basicos de
dispositivos computacionais, entendendo os principios
de seu funcionamento.

Sistema Qperacional

(EF15C007) Conhecer o conceito de Sistema
Operacional e sua importancia na integracdo entre
software e hardware.

CULTURA
DIGITAL

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C0O08) Reconhecer e utilizar tecnologias
computacionais para pesquisar € acessar informacgdes,
expressar-se critica e criativamente e resolver
problemas,

Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia computacional

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
utilizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.
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ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL
ANOS FINAIS

COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 6° ANO

EIXO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADE

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Programacéo

(EF06CQ01) Classificar informacdes, agrupando-as em
colegbes (conjuntos) e associando cada colegdo a um
‘tipo de dados’

(EF06CO02) Elaborar algoritmos que  envolvam
instrugdes sequenciais, de repeticido e de selecdo
usando uma linguagem de programac3o.

(EF06CO03) Descrever com precisdo a solugdo de um
problema, construindo o programa que implementa a
solug&o descrita.

Estratégias
de solugéo
de problemas

(EF08CO04) Construir solugdes de problemas usando a
técnica de decomposicic e automatizar tais solugdes

usando uma linguagem de programacso.

(EF0BCO05) Identificar os recursos ou insumos
necessarios (entradas) para a resolugdo de problemas,
bem como os resultados esperados (saidas),
determinando os respectivos tipos de dados, e
estabelecendo a definigdo de problema como uma
relacdo entre entrada e saida.

(EF06CO06) Comparar diferentes casos particulares
(insténcias) de um mesmo problema, identificando as
semelhangas e diferengas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de varigveis
(parémetros) para permitir o fratamento de todos os
casos de forma genérica.

MUNDO DIGITAL

Armazenamento e
Transmisséo de
dados

(EF06CO07) Entender o processo de transmissdo de
dados, como a informagéo é quebrada em pedacgos,
transmitida em pacotes através de multiplos
equipamentos, e reconstruida no destino.
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(EF08CO08) Compreender e utilizar diferentes formas

de ammazenar, manipular, compactar e recuperar

arquivos, documentos e metadados.

Seguranga e
responsabilidade

(EF06C0O09)
apropriadas a0 se comunicar em ambiente digital,

Apresentar conduta e linguagem

CULTURA DIGITAL

no uso da . . )
tecnologia considerando a ética e o respeito.
(EFO6CO10) Analisar o consumo de tecnologia na
Uso de sociedade, compreendendo criticamente o caminho da
tecnologias

computacionais

produg@o dos recursos bem como aspectos ligados a
obsolescéncia e a sustentabilidade.

COMPUTAGAO ENSINO FUNDAMENTAL - 7° ANO

EIXO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADE

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Programagio

(EFO7COO01) Criar solugbes de problemas para os
quais seja adequado o uso de registros e matrizes
unidimensionais para descrever suas informacgdes e
automatiza-las  usando de

uma linguagem

programagao.

(EFO07CO02) Analisar programas para detectar e
remover erros, ampliando a confianga na sua

CoIrecao.

(EFQ7CO03) Construir solugdes computacionais de
problemas de diferentes areas do conhecimento, de
individual e colaborativa, selecionando as
de

aperfeigoando e articulando saberes escolares.

forma

estruturas dados e técnicas adequadas,

(EF07CO04) Explorar propriedades basicas de grafos.

Estratégias
de solugdo
de problemas

(EFO7CO05)
decomposi¢do e do reuso no processo de solugéo de

Criar algoritmos fazendo uso da

forma colaborativa e cooperativa e automatiza-los

usando uma linguagem de programacao.

MUNDO DIGITAL

Armazenamento e
Transmissdo de
dados

(EF07CO06) Compreender o papel de protocolos para
a transmissao de dados.

(EFO07CO07) Identificar problemas de seguranca
cibernética e experimentar formas de protegao.

Seguranca e

(EFO7CO08) Demonstrar empatia sobre opinides
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responsabilidade divergentes na web.
no uso da
; (EFO7TCO09) Reconhecer e debater sobre
tecnologia
cyberbullying.
CULTURA (EFO7CO10) Identificar os impactos ambientais do
DIGITAL s
descarte de pecas de computadores e eletronicos,
Uso de bem como sua relagdo com a sustentabilidade
tecnologlasl (EFO7CO11) Criar, documentar e publicar, de forma
computacionais
individual ou colaborativa, produtos (videos, podcasts,
web sites) usando recursos de tecnologia.
COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 8° ANO
OBJETO DO
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE
(EFO8CO01) Construir solugdes de problemas usando
a técnica de recursdo e automatizar tais solucdes
usando uma linguagem de programagao.
(EF0BCQO02) Criar solucdes de problemas para os
quais seja adequado o uso de listas para descrever
suas informagdes e automatiza-las usando uma
linguagem de programagdo, empregando ou ndo a
PENSAMENTO 5 recurs&o como uma técnica de resolver o problema.
COMPUTACIONAL|  Frogramagéo P

(EF08CO03)
manipulacdo sobre listas.

Utilizar algoritmos  cléssicos de

(EF08CO04) Construir solugbes computacionais de
problemas de diferentes areas do conhecimento, de
forma individual e colaborativa, selecionando as
de

aperfeicoando e articulando saberes escolares.

estruturas dados e técnicas adequadas,

MUNDO DIGITAL

Sistemas distribuidos e
internet

de

armazenamento/

(EF08CO05) 0s  conceitos

paralelismo,

Compreender
concorréncia e
processamento distribuidos.

(EF08CO06) Entender

funcionamento da internet.

comc €& a estrutura e

CULTURA
DIGITAL

Seguranca e
responsabilidade
no usc da
tecnologia

(EF08CO07) Compartilhar informagdes por meio de
redes sociais, compreendendo a sua dindmica de
funcionamento, de forma responsavel e avaliando sua
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confiabilidade, considerando o respeito e a ética.

(EF08CO08) Distinguir os tipos de dados pessoais
que sdo solicitados em espagos digitais e os riscos
associados.

(EF08CO09) Analisar criticamente as politicas de
termos de uso das redes sociais e demais
plataformas.

(EF08CO10) Discutir questdes sobre seguranga e
privacidade relacionadas ao uso dos ambientes
virtuais.

Uso de
tecnologias
computacionais

(EFOBCO11) Avaliar a precisdo, relevancia,
adequag&o, abrangéncia e vieses que ocorrem em
fontes de informacao eletrénica.

COMPUTACAQ ENSINO FUNDAMENTAL - 9° ANO

EIXO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADE

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Programagao

(EF09CO01) Criar solugdes de problemas para os
quais seja adequado o uso de arvares e grafos para
descrever suas informacdes e automatiza-las usando
uma linguagem de programagéo.

(EF09CO02) Construir solugdes computacionais de
problemas de diferentes areas do conhecimento, de
forma individual e colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e ftécnicas adequadas,
aperfeigoando e articulando saberes escolares.

(EFO9CQO03) Usar autdématos para descrever
comportamentos de forma abstrata automatizando-os
através de uma linguagem de programacao baseada
em eventos.

MUNDO DIGITAL

Sistemas distribuidos e
internet

(EFO8CO04) Compreender o funcionamento de
malwares e outros ataques cibernéticos.

(EF09CQ05) Analisar técnicas de criptografia para
armazenamento e transmissio de dados

CULTURA DIGITAL

Seguranga e

(EFO9CO06) Analisar problemas sociais de sua
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responsabilidade
no uso da
tecnologia

cidade e estado a partir de ambientes digitais,
propondo solugdes.

(EFO9CO07) Avaliar aplicagdes e implicagdes
politicas, socioambientais e culturais das tecnologias
digitais para propor alternativas aos desafios do
mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao
mundo do trabalho.

(EF09CO08) Discutir como a distribuigio desigual de
recursos de computagdo em uma economia global

levanta questdes de equidade, acesso e poder.
(EFO9CO09) Criar ou utilizar contetdo em meio

digital, compreendendo questdes éticas relacionadas

a direitos autorais e de uso de imagem.

Uso de
tecnologias
computacionais

(EF09CO10) Avaliar a veracidade, credibilidade e
relevancia da informagdo em seus diferentes
formatos, sendo capaz de identificar o propésito pelo

qual foi disseminada.

COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 6° AO 9° ANO POR ETAPA

OBJETO DO
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE

(EF69COO01) Classificar informacdes, agrupando-as em
colegBes (conjuntos) e associando cada colecéo a um
‘tipo de dado’,
(EF69CQ02) Elaborar algoritmos que envolvam

Programago instrugbes sequenciais, de repeticdo e de selecdo

PENSAMENTO usando uma linguagem de programacéo.

COMPUTACIONAL

(EF69C003) Descrever com precisdo a solugéo de um
problema, construindo o programa que implementa a
solucdo descrita.

Estratégias
de solugdo
de problemas

(EF69C0O04) Construir solugdes de problemas usando a
técnica de decomposicdo e automatizar tais solugdes
usando uma linguagem de programagio.
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(EF69CO05)

necessarios (entradas) para a resolugdo de problemas,

Identificar os recursos ou insumos

bem como os resultados esperados (saidas),
determinando os respectivos tipos de dados, e
estabelecendo a definigdo de problema como uma

relac&o entre entrada e saida.

(EF69CO06) Comparar diferentes casos particulares
(insténcias) de um mesmo problema, identificando as
semelhangas e diferencas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de variaveis
(parémetros) para permitir o tratamento de todos os
casos de forma genérica.

Armazenamento e

(EF69CO07) Entender o processo de transmissdo de
dados, como a informagdo & quebrada em pedacos,

transmitida em pacotes através de multiplos

Transmiss&o de equipamentos, e reconstruida no destino.
dades (EF69C008) Compreender e utilizar diferentes formas
de armazenar, manipular, compactar e recuperar
MUNDO DIGITAL arquivos, documentos e metadados.
(EF89CO09) Compreender os conceitos de paralelismo,
) concorréncia e armazenamento/ processamento
Sistemas e
distribuidos e distribuldos.
internet (EFE9CO10) Entender como & a estrutura e
funcionamento da internet.
Seguranca e (EF6SCO11) Apresentar conduta e linguagem
responsabilidade apropriadas ao se comunicar em ambiente digital,
no uso da . . .
tecnologia considerando a ética e o respeito.
CULTURA DIGITAL (EF69C012) Analisar o consumo de tecnologia na
Uso de sociedade, compreendendo criticamente o caminho da
tecnologias. produgao dos recursos bem como aspectos ligados &
computacionais

obsolescéncia e a sustentabilidade.
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I. APRESENTACAO

O Centro de Atendimento Educacional Especializado de Cordeiros — CAEP
Erminio Nascimento Oliveira foi instituido no municipio de Cordeiros-BA por meio do
Decreto n° 082, de 20 de margo de 2025, pelo atual Prefeito Devani Pereira da Silva.
Sua criagdo estd fundamentada na Politica Nacional de Educagdo Especial na
Perspectiva da Educacdo Inclusiva (PNEEPEI), conforme a Resolugdo n°® 4, de
outubro de 2009, além de outras normativas nacionais e internacionais das quais o
Brasil é signatario.

Atualmente, todos os niveis da educagdo brasileira devem assegurar 0s
principios da educagéo inclusiva, garantindo que estudantes com deficiéncia tenham
acesso & mesma educacdo que os demais colegas, em ambientes escolares
comuns, com os apoios necessarios. Essa proposta esta alinhada aos principios da
Declaragdo Universal dos Direitos Humanos e as politicas plblicas que promovem a
cidadania, a equidade e a democracia. |

O movimento mundial pela educagdo inclusiva representa uma agéo politica,
social, cultural e pedagdgica que defende o direito de todos os estudantes
aprenderem juntos, sem discriminag&o. Reconhece-se, assim, a igualdade e a
diferenca como valores complementares e inseparaveis, promovendo uma educagao
que considera as singularidades dos sujeitos e suas realidades historicas, com base
no principio da equidade

Il. JUSTIFICATIVA

O presente Plano de Trabalho justifica-se pela necessidade de implementar e
consolidar as acdes do Centro de Atendimento Educacional Especializado de
Cordeiros — CAEP Erminio Nascimento Oliveira, instituido no municipio de
Cordeiros-BA, por meio do Decreto n°® 082/2025. Sua atuacdo estd amparada nos
direitos assegurados pela Constituicdo Federal, pelo Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA) e pelos principais marcos legais e normativos que orientam a
Educagso Inclusiva no Brasil. As acbes do CAEP tém como finalidade garantir o
acompanhamento e o Atendimento Educacional Especializado (AEE) aos estudantes
publico-alvo da Educagdo Especial, regularmente matriculados na Rede Municipal
de Ensino, que necessitam de apoio especifico ao seu desenvolvimento. Busca-se

promover a plena evolucéo das competéncias e capacidades de cada educando,



respeitando suas singularidades e assegurando o direito & aprendizagem, a
participagdo e ao desenvolvimento integral.

Esse trabalho representa um compromisso com a superagdo das barreiras
que historicamente contribuiram para a exclus3o escolar, seja por limitagdes fisicas,
sensoriais, intelectuais ou pela auséncia de suporte adequado as familias. Assim, o
Centro atuara com uma equipe multidisciplinar de forma continua, planejada e
articulada, desde o diagnostico e estudo de caso até a elaboracdo e execucéo de
propostas pedagogicas e intervengdes especializadas.

Serdo atendidos estudantes com Transtorno de Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH), Transtorno do Espectro Autista (TEA), deficiéncia visual,
auditiva, fisica, intelectual, multipla e surdocegueira, além daqueles com transtornos
globais do desenvolvimento, altas habilidades/superdotagdo, transtornos do
neurodesenvolvimento e dificuldades de aprendizagem. O objetivo é assegurar
respostas educativas eficazes e equitativas, promovendo inclusdo com qualidade

social.

lil. OBJETIVO GERAL

Oferecer Atendimento Educacional Especializado e articular politicas publicas
voltadas & Educacdo Especial na Perspectiva da Educagao Inclusiva, no ambito da
Rede Municipal de Ensino, com o proposito de promover a autonomia dos
estudantes, melhorar sua qualidade de vida e assegurar 0 acesso, a permanéncia e
a aprendizagem dos alunos com deficiéncia (auditiva, surdocegueira, fisica,
intelectual e miltiplas), transtornos  do neurodesenvolvimento,  altas

habilidades/superdotagdo e demais dificuldades ou déficits de aprendizagem.

IV. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Garantir o Atendimento Educacional Especializado aos educandos da rede
municipal, promovendo o desenvolvimento integral, a inclusdo e o apoio
psicopedagdgico, social e clinico;

e Assegurar 0 acesso, a participagéo e a aprendizagem no ensino regular, com
oferta de servigos e recursos de apoio pedagdgico especializado, conforme

as necessidades individuais dos alunos;



e Favorecer a fransversalidade das agfes da Educacgdo Especial no curriculo
do ensino regular, promovendo praticas inclusivas em todos os niveis e
modalidades de ensino;

e Fomentar o desenvolvimenio e a utilizacdo de recursos didaticos e
pedagdgicos acessiveis, eliminando barreiras no processo de ensino e
aprendizagem;

e Garantir a continuidade dos estudos nos demais niveis e modalidades de
ensino, respeitando o percurso educacional de cada aluno;

e Construir e implementar recursos de acessibilidade educacional, assegurando
ambientes inclusivos e adaptados as diversas necessidades;

e Promover intervengbes pedagogicas especificas, estimulando habilidades de
motricidade, percepcdo, meméria, linguagem, leitura, escrita e raciocinio
légico-matematico;

e Desenvolver estratégias que fortalegam as fungbes cognitivas superiores,
como atencao, planejamento, autocontrole e resolugdo de problemas;

e Oferecer atendimentos especializados em diferentes areas, por meio de uma
equipe multidisciplinar, conforme avaliagdo e necessidades especificas dos
educandos;

e Orientar e envolver as familias, promovendo estratégias que favoregcam a
independéncia, o protagonismo e o desenvolvimento integral dos educandos;

e Elaborar e aplicar Planos de Atendimento Individual (PAl), considerando o
perfil e as necessidades especificas de cada aluno;

e Atuar de forma intersetorial com as dreas da Saude e Assisténcia Social,
garantindo um trabalho articulado e eficaz no atendimento ao aluno;

e Oferecer suporte continuo as escolas e familias, fortalecendo o vinculo

escola-familia-comunidade e promovendo préticas inclusivas.

V. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O CAEP & um servico destinado aos educandos da Rede Municipal de Ensino
regular e fundamenta suas agdes na concepcao histdrico-cultural da aprendizagem,

adotando como referenciais curriculares o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) e o



Documento Curricular Referencial de Cordeiros. O funcionamento do CAEP, no ano
de 2025, sera de:

« Segunda a sexta-feira, das 8h as 17h, com horario estendido até as 21h nas
segundas-feiras;

¢ Intervalo para almogo das 12h as 13h30min;

s« Os atendimentos serdo definidos conforme a necessidade individual dos
educandos, mediante triagem inicial e elaboragio do Plano de Atendimento

Individual, em acordo com a familia ou responsavel legal.

Acesso ao Atendimento:

O acesso aos servigos do CAEP estara condicionado:

« A solicitagéo e autorizagdo dos pais ou responsaveis legais;
« A avaliaggo diagnéstica da equipe multiprofissional e/ou apresentagdo de
laudo médico.

Equipe técnica e funcionamento

A equipe do CAEP é composta por:

¢ 01 Diretor Geral;

s« 01 Coordenador Geral;

« Equipe multiprofissional, incluindo:
o Assistente Social;
o Psicopedagoga;
o Psicdloga;

o Pedagogas com formagao em Educacéo Especial ou areas afins.

A equipe atuara de maneira multidisciplinar e integrada, com o objetivo de:

e Superar barreiras ao desenvolvimento escolar;
= Oferecer suporte as a¢des pedagogicas das escolas;
« Redimensionar o Atendimento Educacional Especializado conforme as

necessidades identificadas ao longo das intervengdes pedagdgicas.



Parceria com as Secretarias de Saiide e Assisténcia Social

O CAEP contard com atendimentos complementares realizados em parceria
com a Secretaria Municipal de Salde (Psiquiatra, Fisioterapeuta, Psicdloga,

Pediatra) e com a Secretaria Municipal de Assisténcia Social (Assistentes Sociais).

Vi. RECURSOS FINANCEIROS

A previséo orcamentaria do CAEP estd vinculada ao Fundo Municipal de
Educag&o (FME), sendo este o principal suporte para a manutengéo das atividades
e servicos prestados pelo Centro. A gest8o dos recursos seguira os critérios legais e
administrativos vigentes, com a devida prestac&o de contas conforme as exigéncias

dos 6rgdos de controle.

Vi. METAS DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO NO
CAEP

1. Garantir o acesso ao CAEP, disponibilizando vagas e efetivando a matricula

de alunos com deficiéncia matriculados na Rede Municipal de Ensino regular;

2. Registrar, de forma precisa, os alunos atendidos no CAEP no Censo Escolar

do MEC/INEP, conforme as diretrizes legais;

3. Organizar e implementar a proposta pedagégica do AEE, com base nas
normativas vigentes, na formagdo e experiéncia do corpo docente e técnico,
nos recursos disponiveis, equipamentos especificos, espago fisico e

condigdes de acessibilidade;

4. Elaborar, desenvolver e documentar todas as etapas do projeto de
Atendimenio Educacional Especializado, com participacdo da equipe
multiprofissional e dos familiares, considerando os interesses, as

potencialidades e as necessidades de aprendizagem dos alunos;

5. Estabelecer uma rotina de estudo e planejamento interdisciplinar, em que a
equipe multiprofissional analise os casos e elabare propostas de intervencéo

pedagdgica personalizadas;



6. Organizar um cronograma semanal de atendimentos, definindo horarios para
o trabalho com os alunos e momentos para acompanhamento, orientacéo e

apoio as familias;

7. Estimular e acompanhar a frequéncia dos alunos atendidos, solicitando
justificativas em caso de auséncias e promovendo a¢des de conscientizagdo

junto aos responsaveis;

8. Analisar, discutir e sistematizar as agbes desenvolvidas, considerando-as

parte integrante e reflexiva da pratica educativa;

9. Propor estratégias pedagdgicas que promovam o desenvolvimento das
habilidades basicas, por meio da identificacdo de barreiras a aprendizagem,
aplicacdo de avaliagdes individualizadas e criacdo de ambientes de

aprendizagem estimulantes e acessiveis;

10. Oferecer atendimento multidisciplinar continuo e articulado, com profissionais
como psicélogo, fonoaudidiogo, assistente social, terapeuta ocupacional e
professores de AEE, de acordo com as demandas especificas identificadas

em cada caso.

Vil. CRONOGRAMA DE AGOES - 2025

Periodo Acoes estratégicas Responsaveis Observacdes
Planejamento Diretoria /| Organizagéo de
institucional e | Coordenagédo Geral | espagos, aquisicdo
formagdo da equipe de materiais.
técnica.

Estabelecimenio de | Secretaria de | Pactuacdo de
parceria com  a | Educagdo. agendas conjuntas e
Secretaria de Saude definicBo de escala
(Psiquiatra, dos profissionais da
Psicdloga, Pediatra, saude.
Fisioterapeuta, etc.).

Estabelecimento de | Secretaria de | Pactuacdo de
parceria com  a| Educagdo. agendas conjuntas e
Secretaria de definicdo de escala




Janeiro a Junho

Assisténcia  Social
(Assistente Social).

dos profissionais da |
saldede assisténcia
social.

Levantamento de | Equipe CAEP e | Mapeamento de

alunos com | escolas. alunos com

demandas necessidades

especificas junto as especificas.

escolas da rede.

Inicio dos | Equipe Aplicagcdo de

atendimentos /| multiprofissional. instrumentos

triagens. diagnosticos.

Construcéo dos | Equipe CAEP. Em parceria com a

Planos de familia/responsaveis.

Atendimento

Individual (PAI).

Acompanhamento Toda a equipe. Monitoramento

de casos prioritarios. intensivo nos
primeiros
atendimentos.

Atendimentos Equipe Registro continuo

regulares conforme | multiprofissional. das agoes.

agendamentos

individualizados.

Reunibes bimestrais | Coordenagio e | Analise dos

de avaliagdo das | equipe CAEP. resultados e

acoes. realinhamento de
estratégias.

Agdes de orientagdo | Psicologia. Grupos e

familiar. atendimentos
individuais.

Formagdc para os| CAEP e Secretaria| Temas: inclusdo e

profissionais de
apoio escolar e
auxiliares de sala.

de Educagzo.

neurodiversidade.

Atendimento
Educacional
Especializado
semanal nas salas
multifuncionais.

Pedagogas
(profissionais
salas de AEE).

das

Atendimento
individual, duplas ou
pequenos grupos.




Encontro com pais e
alunos com TEA em
parceria com ©
CRAS e Caonselho
da Pessoa com
Deficiéncia.

Epuipe CRAS e
Conselho da Pessoa
com Deficiéncia.

Atendimento grupal
com os pais atipicos.

Encontro com pais
dos filhos atipicos
para Terapia
Psicolégica em
parceria com O
Ambulatério de
Satde Mental.

Equipe do
Ambulatério de
Saudde Mental.

Terapia grupal.

Formacgéao virtual
com as
Coordenadoras

Pedagdgicas das
Unidades Escolares,

Grupo de
Coordenadoras
Pedagdgicas das
escolas e
Coordenagéo

Formacéo online.

a Coordenacéo | Pedagodgica Geral da
Geral e a | Educac&o Especial.
Coordenacéo da
Educagdo Inclusiva
com a consuliora e
pedagoga Priscila
Boy.
18 de Junho Recesso escolar | Toda equipe. Avaliagdo semestral
com atividades de do Plano de
a 05 de Julho replanejamento Trabalho.
interno.
Visitas as escolas | Psicologa e | Troca de
para rodas de | Coordenadora. informacdes.
conversas com a
equipe escolar
(diregao,
coordenagao
pedagogica,
professores e
profissionais de
apoio).
Retomada dos | Toda equipe. Com base na
atendimentos, visita avaliagdo semestral.
domiciliar,

encaminhamentc e




Julho a Dezembro

acompanhamento

dos alunos de
acordo com as
demandas e

disponibilidade de
especialidades.

Encontro mensal
com pais e alunos
com TEA em
parceria com O
CRAS e Conselho
da Pessoa com
Deficiéncia.

Epuipe CRAS e
Conselho da Pessoa
com Deficiéncia.

Atendimento grupal
com os pais atipicos.

Encontro com pais
dos filhos atipicos
para Terapia
Psicolégica em
parceria com O
Ambulatério de
Salde Mental.

Equipe do
Ambulatério de
Salide Mental.

Terapia grupal.

Atendimento
Educacional
Especializado
semanal nas salas
multifuncionais.

Pedagogas
(profissionais
salas de AEE).

das

Atendimento
individual, duplas ou
peguenos grupos.

Atualizacao de | Equipe Equipe

relatdrios € | multiprofissional. multiprofissional.

pareceres

individuais.

Avaliagdo final dos | Toda a  equipe Documentacao e

atendimentos e | CAEP. planejamento  para

encerramento  dos 2026.

ciclos de

intervenggo.

Relatério anual das | Diretoria e | Prestacdo de contas

atividades do CAEP. | Coordenacao. e relatério
institucional.

Planejamento
preliminar para o ano
seguinte.

Toda a equipe.

Reestruturacdo de
estratégias para
2026.




IX. INDICADORES DE AVALIACAO

Indicador

Forma de avaliagdo

Percentual de alunos com PAI elaborado

Registro documental / Relatérios

Frequéncia dos atendimentos individuais e
grupais

Agenda e relatérios de atendimento

Satisfag@o das familias e escolas

Aplicacio de formulario semestral

Efetividade dos encaminhamentos
intersetorais

Relatérios de acompanhamento dos casos

Participac&o dos profissionais nas
formagbes continuas

Lista de presenca e registros de atividades
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